In der Computer - AG erfahren wir, dass
der Computer neben dem beliebten
Spieleangebot noch viel mehr zu bieten hat:

Wir erforschen wir nicht nur unsere
Schulhomepage, sondern informieren uns
auch liber unsere Lieblingsthemen, liber die
wir dann eine eigen Seite gestalten mit
einem individuellen Seitenlayout. Mit grofier
Spannung erwarten wir dann unser Werk am
Drucker, um zu priifen, ob es unseren Erwartungen entspricht oder vielleicht
sogar ilibertrifft! Wie wir uns unsere groflen und kleinen Geheimnisse via E-Mail
austauschen konnen, lernen wir zudem auch noch in den 90 Minuten, die leider
nur 14-tdgig stattfinden und leider jedes Mal viel zu schnell zu Ende gehen.




Kunst - AG

In der KREATIV-Werkstatt experimentieren wir nicht nur mit verschiedensten
Materialien und Farben, sondern wir lassen auch die unterschiedlichsten Werke
entstehen. Eine Frage, die uns immer wieder beschdftigt: Welches Material
hinterlasst auf dem Papier welche Spur? Passend zu den Jahreszeiten entstehen
ganz besondere Werke, die dann hin und wieder im Schulhaus zu sehen sind.




Alduell

FORSCHER - AG

.Was geschieht, wenn ich einen
Tannenzapfen ins Wasser lege?
.Wie werden gebrannte Mandeln
oder Karamellbonbons hergestell+?"
.Was ist Speisestdrke und wie kann
ich sie selber herstellen?"

Auf solche und dhnliche Fragen

suchen in unserer Forscher - AG nach Antworten.

Dank verschiedenster Versuche und Experimente finden wir stets
|\ die richtige Erkldrung.
}




LERNEN LERNEN - Wie lerne ich richtig?

Lernen ist zwar nicht immer ein
Kinderspiel, aber mit Hilfe verschiedenster
Spiele trainieren wir wichtige
Voraussetzungen, die uns das Lernen
erleichtern.

Doch um die Frage ..Wie lerne ich richtig?" vollstdndig beantworten
zu koénnen, testeten wir auch uns selbst, um feststellen, welcher
Lerntyp wir sind. Wir stellten fest: Es gibt duBerst verschiedene
Lerntypen. Doch mit diesem Wissen, kann das Lernen viel einfacher
werden.




